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MERY COHRYWCA

Pasjonujgca przygoda z nauks czytania dla dzieci od 3 do 6 lat,

: . £ I i i Roczny kurs (piatny w 8 mieslgcznych ratach)
Dynamiczny i zbalansowany rozwgj Twojego Dziecka! BPWE P P E Rl arial S DA

Zaczarowany zajaczek (3=4 |ata) i T

Zacrarowany Zajaczel to program, dzieki ktdremu wiekszodd pytan z serii; “A dlaczego 7 znajdzie swoja odpow-
ied#, Zaczarowany Zajaczek pisze listy do dzieci, inspiruje maluchy do przeprowadzania licznveh eksperymentow
i badan. Te, natomiast, rozbudzajg w dzieciach fascynacje | ched poznawania otaczajgeceao je swiata. Ciekawa
fabuta zajeé, petna gier i zabaw buduje naturane podstawy czytelnicze, rozwija talenty | emecjonalnoié dziecka,
Celem kursu jest nauczenie dzieci czytania w podstawowym zakresie stownictwa, zbudowanie przekonania, ze
czylanie jest prayjemne | uzyleczne, rozwinigcie inteligencji poznawcze] i emocjonalne) oraz wzmochienis koncen-
tracji i pamieci. g

Roczny kurs (piatny w 9 miesigcznych ratach)
Plarwsza rata + materiaty = 451 pln

Wyspa (5=-6 lat) QR TR

Wapdlnie z dzieé¢mi wezmiemy udziat w niezwylde] przygodzie! Dzieci stana sie podrdznikami, ktdrzy znalezi sie
na bezludne] wyspie. Na wyspie znajdujg klucz, ktdry przenosi ich w czasie | przestrzeni. Dzieci odbywajg podraz,
podczas ktdre] poznajg rézne kontynenty, kulture Zyjacyeh tam ludzi | ich cbyezaje. Mali badacze odkrywaja swoje
"JA" = mocne strony, emocje, intelekt, kreatywnosc a takZze wlasne pasje, Dzieki przygodzie na Wyspie, dzieci

w atrakcyjny sposab wejdg w niszwylkly swiat czytelnictwa. Doswiadczajge | eksperymentujac poznajg wyrazy,
WErawig sie w pisaniu, rozwing swoja twarczosc | spostrzegawczose,

Rocny kurs {platny w 9 miesigczrych ratach)
Plarwsza rata + materialy - 451 pln

H s H H Kola|na raty = 280 pln
Dobrzy kosmiczni piraci (6 lat) Cena obekmule 28 spotkati (2x45 min)
Sa kontynuacja kursu “Zaczarowany zajgczek” | “Wyspa®. Jest to program wspierajgocy dzieci w lagodnyrm wejsciu
w rytm wymagan, ktdre stoja przed nimi w nowym dla nich srodowisku, Gry | zabawy z wyrazami i ksigZeczkami
pozwalajg na przelamanie stereotypow zwigzanvch z nauka czytania, a szvbkie sukcesy na tym polu zwieksza ich

pewnosc siehie | poatebia zainteresowanie stowerm pisanym. Twarcze zabawy ubwierdza dziecl w przekananiu, e
moga byé samodzielne i potrafia radzi¢ sobie z trudnymi sytuacjami.

Roczny kurs (pfatny w 9 miesigcznych ratach)
Pierwsza rata + materiaby - 451 pln

M&ﬁﬁg ﬁmm@ E:!::-Jln;tzlﬂuu j; ES—-TE atkan (2x&60 min)

Wyzwalamy naturalny potencjat Twojego Dziecka, dajemy mu narzedzia do doskonatego
funkcjonowania w szkole i spoteczenstwie, Nauka i rozwadj dla dzieci od 6 do 10 lat,

Dobry start (1 klasa) R &)

Dobry start to zajocia rozwoju inteligencji dla dzieci, ktére ida do pierwszej klasy.

Zajecia dedykowane przede wszystkim dzieciom, ktdre zacznajac szkote majg trudnosci z rozpoznawaniem liter
oraz miaty niewielki kontakt z czyvtaniem. Celem zajeé jest wspieranie drziecka w rozwoju fundamentalnych
umigjetnosci szkolnych: czytania, matematyki oraz ortografii, Przeprowadzane eksperymenty rozwijajg
samodzielne myslenie, wnioskowanie, a przede wszystkim pokazuja, ze nauka moke byé ciekawa. To szansa dla
tych dzieci, ktére s wrazliwe na zmiany i dla ktérych przejécie do szkoly to duze wyzwanie emocjonalne,
Jednoczesnie dzieci energiczne majg szanse stac sie pozytywnym liderem | pokazac swoje mocne strony.

Przygoda na planecie Tina (2 klasa)

Dzieci uwislkiajg pytanie “Dlaczegao?’. Przygoda na planecie TINA inspiruje do zadawania pytand | szukania
aodpowiedzi. Dzieci poznajg przyrode poprzez stawianie hipotez i ich weryfikacje w eksparymentach naukowych.
Aspekt emocjonalny poruszany jest w szeregu dram | gier spotecznych, podczas ktdrych dzieci odkrywajg swoje
wewnetrzne bogactwo | uczg sie wspdtpracy w grupie. Zajecia klada nacisk na umiejetnosci szkolne. Dzieci ucza
sie postugiwad narzedziami z zakresu MAP MYSLI, technik pamieciowych | szybkiego czytania, Odkrwaja wlasny
potencjat | zdoelnosci oraz budujg wewnegtrzne przekonanie “dam radeg w kazde] sytuacji I".
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IQ Agenci (3 klasa)

Maszych matych |1Q Agentdw czekaja szalone przygody, niezwykte zagadki, wspdélne poszukiwanie edpowiedzi na
najwiaksze tajemnice otaczajgcego nas swiata, Program kladzie nacisk na ugruntowanie nawylkow prawidtowgo
uczenia sie. To fabularna gra przygodowa, podczas ktdre) dzieci zdowbywajg umigjetnosé naturalnegs czytania,
poprawiaja pamiec, koncentracje, pewnosc siebie i funkcjionowanie w grupie rowiesniczej.

Galaktyczna przygoda JEDI (4 klasa)

W kazdym z nas drzemie niezmierzona moc, sek w tym aby umied ja wyzwolié. Moze warto zostaé uczniem JEDI?
Kazdy rycerz opanowuje na zajeciach techniki raczenia sobie z wiasnymi emocjami, poznaje swoje mocne strony,
uczy sie koncentracji oraz relaksu. Oczywiicie dobra pamied i sprawnosé czytania sa tak?e waznymi cechami
kazdego Jedi, Wspdlnie wcialimy sie w role Galaktycznych Straznikow Polkoju | bedziemy doswiadczad jak wazne
W naszym zyciu jest kierowanie sie dobrem | pozytywnymi wartosciami.

Czarodziejska Akademia (5 klasa)

Czarodzigjska Akademia to przede wszystkim zabawa | poznawanie zaawansowanych technik pamisciowych,
rozbudzanie kreatywnosci oraz budowanie zdrowych relacji w grupie, Fabularny charakter zajed wzmacnia mot-
vwacje do nauki, a dodwiadczenia | eksperymwnty naukowe podsycajg u dzieci pasje poznawania swiata i zacieka-
wienie wiedza z zakresu chemii, fizyki i biologii,

Uczen z charakterem (6 klasa)

Program rozwijajacy zdolnosci intelektualne | emocjonalne dla ucznidw klas 5 i 6,

Dobre oceny, rozbudzanie pasji | satysfakc]i 2 nauki.

Grupa mitodych naukowcdw wpada na trop intrygi historycznej, ktérej rozwiagzanie zakodowane jest w dzietach
mistrzdw renesansu | oswiecenia. Oprocz treningow podnoszacych sprawnosc czytania, myslenia | zapamistywa-
hia, dzieci przeprowadzy mnastwe ambitnyeh eksperymentdw naukowych: wyadrebniaja DNA z cebuli, wywaolujg
burze w probdwce, produkuja ptyny zmieniajgce kolor, Caty cylkl ma na celu rozbudzenie pasji uczenia sie | tworze-
nia, bez napied i stresdow. Poprzez warsztaly, gry | zabawy, dzieci poznaja prawa rzadzgce naszymi emocjami
i uczuciami. Poznaja procedury pracy z emocjami, ucza sig asertywnych zachowan oraz odkrywaja pozytywny
obraz samago siabia.

MIST Z@WIE Rm:..zn‘jr lfurs (platny ..nr 9 miulq-fr:nych ratach)
MaTE &THI 3 ajm 5 : Ff! in = klasy O-1}

Kurs rozwoju talentdéw matematycznych
Maszym celemn jest wyksztatcenie wyabraZni oraz intuicli matematycznej. Uczymy dzieci samodzielnie myéleé,
rozwigzywac problemy oraz dostrzegad regularnosci, Dzieci uczestniczgce w zajeciach Mistrzdw Matematyki

rozwijaja pasje, myslenie logiczne | matematyczne, oraz odkrywaja, #e matematyky moina sie bawic, Wyzwala to
duzo radodci | podnosi wiare w siebie, W powszechnym mniemaniu uzdolnienia matematyezne sa rzadkie, Przecza
temu wyniki badarn zrealizowane w ramach programu . Dziecigca matematyka”, z ktdrych wynika, ze wigcej niz
potowa dzieci przedszikolnyeh charakteryzuje sie zadziwiajaca tatwaodcia nabywania wiadomosa | umigjetnodea,
Jednak juz po kilku miesigcach nauki szkolne] dzieci te przestaja manifestowad swoje uzdolnienia, Oznacza to, Zo
talenty matematyczne dziecl nie sg umisjetnie rozwijana.

Jednym z bardzie] obiecujgcych sposobow uczenia dzieci matematyki opracowali Robert | Ellen Kaplanowie na
Uniwersytecie Harvarda, Maukowey ¢ uwaZaja, *& kaZde dziecko ma matematyczny talent | moina go rozwinad.
lch metoda = Math Circle, ktdra stosujemy na naszych kursach, daje wspaniate wyniki, Dziaki niej dzieci odkrywaja
swojg wewnetrzng logiks | uczg sie nieschematycznego myslenia.

Dzieci nie tylke zaczynajg biegle rachowaé, ale rédwniez poprzez rozwiazywanie probleméw matematyeznych i
logicznych rozbudzajg swoja intuicje matematyczng | umiejetnosé myslenia,
Kurs dastepny jest dla nastepujacych grup wiskowych: TN N I!!ii

Mali Mistrzowie Matematyki %
MATEMATYCZMNE ELFY: 5-6 lat LOWCY SMOKOW ANTYMATOW: Klasy O=1 KOSMICZNI DETEKTYWL: klasy 1=2
Mistrzowie Matematyki

PRZYGODA Z SHERLOCKIEM: klasy 2=3 JEDEREBELIA: klasy 3=4 TAJEMNICZA PLANETA: klasy 5=B #




Kursy dla mtodziezy, studentéow i dorostych B ke Tl B et etk
Pierwsza rata + materiaty = 451 pln

Kolejne raty - 280 pin

Cena obejmuje: 28 spotkan
HastolateX z Kidsq el
Program rozwijajacy zdolnoséci intelektualne i emocjonalne dla uczniéw klas 7 i 8.

Podczas trwania programu ,miodzi dorosli' przechodzg intensywny trening podnoszacy sprawnosc i jakosc

crytania, trening pamieci, twdrczego myslenia | koncentracji. Dzieki temu wiedzg jak sprawnie poryskiwac
informacie i tworzye wiasne strategie uczenia sie. Przechodzy profesionalne szkolenie z autoprezentac]i, w tym
rownieZz przed kamerg, Dowladu)g sle jak panowac nad stresem 1 Ztosclg, Uczestnictwo w Kursie buduje w nich
postawe ,poradze sobie” | rozwija przekonanie, 2e ucZenie sie jest radosnym procesem odkrywania siebie, Swiata
i innyeh ludzi,

Cona za 60=-minutowe spotkanie = 150 pin
Terminy ustalane in dualnle w zalednofcl
od Faﬂ:twa dyspozyeyjnodci

Zajeeia indywidudine OHLIN
dia dzieeiz Kias I - VIII

To wygodna forma korzystania z naszych programdw Madre Dziecko | Mistrzowie Matematyki. Porgramy sg
dostosowane do pracy zdalnej, organizowane w formie zapewniajace] efektywnodé zajed | mozliwosdé
dostosowania programu do indywidualnych potrzeb kazdego dziecka, Pomoc rodzica w zajeciach nie jest
wymagana. Kaidy z programdaw oparty jest na 3 filarach rozwoju intelektu dziecka i rozwoju kompetendji
kuczowwch,

HURS SZYBKIZGO cZYTANIA (R
HWANTOWY UMYSLE

Program szybkiego czytania dla mtodziezy licealnej, studentdw i dorostych
Kurs Kwantowy Umyst to niekonwencjonalny program edukacyjny zwiskszajgoy potencjal umystowy | intelektualny
crtowieka, Gléwny cel, ktory realizujermy podczas kursu to opanowanie techniki biegtego czvtania oraz wyksztatce-
nie umiejetnosci zaangazowania wiasnych intelektualnych zasobdw | mozliwosci do skuteczniejszego | bardziej
racjonalnego uczenia sie. Efektem treningu miedzy innymi jest 2-5 krotne podniesienie tempa czytania ze zrozu-
mieniem oraz opanowanie zintegrowanego systemu uczenia sie,
W naszym kursie szybkie czytanie osadzone jest w bardzo szerokim Kontekscie. Program oparty jest na
najnowszych zdobyczach psychologii uczenia sie. Liczy sie w nim nie tylke umyst i intelekt, ale réwniez ciato
emocja, Mie tylko odtwarzanie | zdolnosc do analizy, ale rowniez tworczosc | kreatywnosé, Wszystlkie te aspekty
pracy umystu sa intensywnie trenowane | rozwijane w czasie kursu.

Hie zwieKa$l ZesKanuj Kod QR
izapisz swoje dzieci{o fig zajecia

HIM jestestny:

Jaestesmy instytucia edukacyjna, ktdra od 1998 roku zajmuje
sie prowadzeniem Zajec edukacyjnych, szkaolen, kursow
i kampanii spotecznych 7 zakresu rozwijania potenciatu

intelektualnego | osobistego.

Opracowujemy ciekawe i skuteczne programy edukacyjne
podnoszace sprawnoid czytania i uczenia sie dla dzieci,

mitodziezy | dorostych. Otrzymalismy Akredytacje Kuratora

Déwiaty oraz tytut Migjsca Odkrywania Talentdw, przvznany

przez Ministerstwo Edukac)i Marodowej,

JESTESMY TEZ ORGANIZATOREM KOLONII
I POLKOLONII LETNICH I FERII ZIMOWYCH
OPARTYCH MA INNOWACYJNYCH |
EKSCYTUJACYCH PROGRAMACH, KTORE
ROZBUDZAJA PASJE | ZAINTRESOWANIA
DZIECI )

ul. GrzybowsKa 35
tel. 502 150 259

www.aif.pl
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